
Шаг первый:
Узнаем неречевые звуки.
Начинать слуховые тренировки
нужно с развития способности раз
личать и узнавать звуки, не относя
щиеся к речи. Можно предложить
ребенку послушать звуки за ок
ном: что шумит? (деревья); что гу
дит? (машина); кто кри
чит? (мальчик) и т. д.
Помогите малышу определить ис
точник звука.

Игра "Громкие подсказки".
Взрослый прячет игрушку, которую
ребенок должен найти, ориентиру
ясь на силу ударов в барабан
(бубен, хлопки в ладоши и т. д.). Ес
ли малыш подходит близко к тому
месту, где спрятана игрушка, - уда
ры громкие, если он удаляется - ти
хие. Поменяйтесь ролями, чтобы
и малыш попробовал создавать зву
ки, ориентироваться в громкости и
мощности звучания.

Игра "Где позвонили?" учит
определять направление звука.
Игра "Узнай, что звенит
(гремит?". На столе несколько
предметов (или звучащих игрушек)

Предлагаем малышу внима-
тельно послушать и запомнить,
какой звук издает каждый пред-
мет. Затем закрываем предметы
ширмой и просим отгадать, ка-
кой из них сейчас звенит или
гремит.

Эту игру можно варьиро-
вать: увеличивать количество
предметов, менять их. Можно
узнавать по звукам и предметы
обихода: шуршание газеты, пе-
реливание воды, двигающийся
стул и т. д.

Шаг второй:

Различаем звуки, слова и
фразы по тембру, силе и вы-
соте голоса

Игра "Узнай, кто позвал".
Эту игру хорошо проводить, ко-
гда вся семья дома. Ребенок
стоит спиной к вам, кто-то из
родных или гостейназывает его
имя. Малыш узнает человека
по голосу и подходит к нему.

Игра "Близко - далеко".
Взрослый издает различные
звуки. Ребенок учится разли-
чать, где гудит пароход (у-у-у) -
далеко (тихо) или близко
(громко).

Какая дудочка играет: большая (у-
у-у низким голосом) или маленькая (у
-у-у высоким голосом).

Игра "Узнай по голосу". Перед
ребенком картинки с изображением
домашних животных и
их детенышей - коровы и теленка,
овцы и ягненка и т. п. Каждое звуко-
подражание взрослый произносит то
низким голосом (корова), то высо-
ким (теленок). Малыш, ориентиру-
ясь на качество и высоту звука одно-
временно, находит соответствую-
щую картинку (например, изображе-
ние коровы или теленка).

Шаг третий:

Различаем близкие по звучанию
слова

Игра "Правильно-неправильно".
Взрослый показывает ребенку кар-
тинку и громко, четко называет то,
что на ней нарисовано, например:

"Вагон". Затем объясняет: "Я буду
называть эту картинку то правильно,
то неправильно, а ты внимательно
слушай. Если я ошибусь - хлопни

в ладоши. Вагон - вакон - фагон -
вагон - факон - вагом" и т. д.


